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平成 16 年 5 月 27 日 

各  位 

本店所在地 大阪府堺市戎島町４丁 45 番地の 1 

会 社 名 株 式 会 社 ユ ー ク ス 

（ コ ー ド 番 号  4 3 3 4  ヘ ラ ク レ ス ） 

代 表 者 名 代表取締役社長 谷 口 行 規 

問 合 せ 先 常 務 取 締 役 品 治 康 隆 

電 話 番 号 0 7 2 ( 2 2 4 ) 5 1 5 5 (代表) 

 

業績予想の修正に関するお知らせ 

 

最近の業績の動向等を踏まえ，平成 16 年 3 月 18 日の決算発表時に公表した業績予想

を下記のとおり修正しましたのでお知らせいたします。 

 

記 

 

１. 平成 17 年１月期中間業績予想数値の修正（平成 16 年２月１日～平成 16 年７月 31 日） 

（単位：百万円） 

 売 上 高 経常利益 当期純利益 

前回発表予想(Ａ) 1,108 321 186 

今回修正予想(Ｂ) 1,431 555 322 

増減額 (Ｂ－Ａ) 323 234 136 

増減率（％） 29.2 72.9 73.1 

前期（平成 16 年 1 月中間期）実績 904 371 206 

 

２. 平成 17 年１月期通期業績予想数値の修正（平成 16 年２月１日～平成 17 年１月 31 日） 

（単位：百万円） 

 売 上 高 経常利益 当期純利益 

前回発表予想(Ａ) 2,714 539 312 

今回修正予想(Ｂ) 2,923 724 420 

増減額 (Ｂ－Ａ) 209 185 108 

増減率（％） 7.7 34.3 34.6 

前期（平成 16 年 1 月期）実績 2,860 411 198 
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３. 修正の理由 

当中間期は、３つの売上事業区分すべてにおきまして順調に推移していることと外貨建

て資産の為替予約による為替差益の発生見込みにより、売上高、経常利益および中間純利

益はともに当初の予想を上回る見通しとなりました。 

具体的には、下記の通りです。 

・受託ソフトウェア 

  下期完成予定のタイトルが上期に完成したことによるものです。 

・自社ソフトウェア 

  海遊アドベンチャーゲームソフト「ファインディング・ニモ」をはじめとした前期発

売のタイトルとＷＷＥ映像ソフトが好調に推移していることおよび新作ゲームソフト１

タイトルの追加投入が決まったことによるものです。 

・ロイヤリティ収入等 

  昨年 10 月に発売しました主力商品である受託ソフトウェア「WWE(World Wrestling 

Entertainment)SmackDown!」シリーズ５作目の海外売上好調によるものです。 

 

通期の業績に関しましても、上記の中間期業績予想の修正等により当初の予想を上回る

見通しとなりました。 

以 上 


